Nazwa zajec:

Zwierzeta w kulturze ECTS |1

Nazwa zaje¢ w j. angielskim:

Animals in Culture

Zajecia dla kierunku studidéw:

Zootechnika

Jezyk wyktadowy:

polski Poziom studidéw: I

Forma [Jstacjonarne
studidéw: niestacjonarne

Status zajec: podstawowe O obowiazkowe Numer semestru: 1 semestr zimowy

[ kierunkowe do wyboru [ semestr letni

Rok akademicki, od ktérego obowigzuje opis (rocznik): | 2019/2020 | Numer katalogowy: | WNZ-ZT-2Z-01Z-12.1_19

Koordynator zajec:

Prowadzacy zajecia:

Jednostka realizujaca:

Jednostka zlecajgca:

Zatozenia, cele i opis zajec:

Cele przedmiotu: Zapoznanie studentdw z cywilizacyjng rolg zwierzat poprzez ukazanie ich przez pryzmat sztuki i religii.
Opis zaje¢: Przedmiot realizowany jest poprzez ukazanie roli i znaczenia zwierzat w sztukach plastycznych i w wierzeniach
religijnych. Dziat poswiecony sztuce poprzedza wprowadzenie w postaci omoéwienia zagadnienia tzw. stylu zwierzecego w
sztuce i ukazanie jego ciaggtosci w dziejach ludzkiej cywilizacji. Szczegétowe zagadnienia obejmujg teorie ttumaczace
wystepowanie zwierzat w sztukach réinych epok - od paleolitu, gdzie podkreslany jest jej animalistyczny charakter,
akcentowana jednolito$¢ tresci artystycznej, omawiane Srodki artystyczne i style, poprzez sztuke epok przedhistorycznych —
z ukazaniem symboliki, zwigzku z powstaniem i rozwojem rolnictwa i udomowieniem zwierzat, sztuke epok historycznych —
z oméwieniem przyktadow wystepowania réznych gatunkow zwierzat, ich symbolicznego i alegorycznego znaczenia i roli w
jezyku emblematycznym stosowanym w sztuce az po przyktady wystepowania zwierzat w sztuce wspétczesnej. Poza tym
analizowane jest wystepowanie zwierzat w dzietach niektdrych artystéw (np. da Vinci, Durer, Rembrandt, Hogarth), w
spusciznie artystow polskich (Chetmoniski). Cze$¢ tematu poswiecona wystepowaniu zwierzat w wierzeniach religijnych
rozpoczyna sie od prezentacji podstawowych pojec religii. Na tle szkicu historyczno-kulturowego religii starozytnego Egiptu,
Mezopotamii, Grecji, Rzymu, hebrajskiej, Nowego Testamentu i Islamu, ukazane jest uzytkowanie zwierzat w réznych
kulturach, ich funkcje w wymiarze mityczno-symbolicznym i praktyczno-kultowym.

Formy dydaktyczne, liczba godzin:

W —wyktad, liczba godzin 16

C - ¢wiczenia audytoryjne, liczba godzin
LC - ¢wiczenia laboratoryjne, liczba godzin
PC - éwiczenia projektowe, liczba godzin
TC - ¢wiczenia terenowe, liczba godzin

ZP - praktyki zawodowe, liczba godzin

Metody dydaktyczne:

Analiza iinterpretacja dziet sztuki, indywidualny projekt studencki, konsultacje

Wymagania formalne

. e Brak
i zatozenia wstepne:
Wiedza: . . . . Kompetencje:
W1 - role zwierzat w dziefach sztuki i kulcie Umiejetnogci: K1 - prawidfowego okredlenia

Efekty uczenia sie:

religijnym oraz w dziejach cywilizacji
W2 - symbolike przypisywang w dziejach
sztuki i religii gtdownym gatunkom zwierzat

priorytetéw w realizacji zadan na
rzecz Srodowiska spotecznego

Sposob weryfikacji efektéw uczenia
sie:

Forma dokumentacji osiggnietych
efektow uczenia sie:

Elementy i wagi majace wptyw
na ocene koricowa:

— zaliczenie ustne — lista studentéw z ocenami —25%
— ocena prezentacji na ustalony temat — 75%

Miejsce realizacji zajec:

Sala dydaktyczna
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. Carr-Gomm S.: Stownik symboli w sztuce. Wydawnictwo RM. Warszawa, 2001
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10. Howard T.: Pies — historia w obrazach. Arkady. Warszawa. 1995




Kobielus S.: Bestiarium chrzescijariskie, PAX, Warszawa, 2002
11. Saunders N.: Dusze zwierzat, Muza, Warszawa, 1996
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UWAGI

Wskazniki ilosciowe charakteryzujgce modut/przedmiot:

Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy wtasnej) niezbedna dla osiggniecia

zaktadanych dla zaje¢ efektow uczenia sie - na tej podstawie nalezy wypetnic pole ECTS: 25h
taczna liczba punktéw ECTS, ktdrg student uzyskuje na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia: 0,50 ECTS

Tabela zgodnosci kierunkowych efektéw uczenia sie z efektami przedmiotu:

kategoria efektu Efekty uczenia sie dla zajec:

Odniesienie do efektow dla programu

studiow dla kierunku

Oddziatywanie
zajec na efekt

kierunkowy*

srodowiska spotecznego

role zwierzat w dzietach sztuki i kulcie religijnym oraz w dziejach K_W09 1
cywilizacji

symbolike przypisywang w dziejach sztuki i religii gféwnym K_W09 1
gatunkom zwierzat

prawidtowego okreslenia priorytetéw w realizacji zadan na rzecz K_K02 1

*)
3 — zaawansowany i szczegétowy,
2 —znaczacy,

1 - podstawowy,




